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Specjalizacja Gry i Technologie Internetowe (GTI) oferuje studia w zakresie podstaw tworzenia gier
komputerowych oraz infrastruktury dla zastosowarn e-commerce. Gry komputerowe sg nowym
rodzajem przemystu informatycznego. Poprzez grywalizacje przenikajg ze sfery rozrywki do edukaciji,
rozwigzywania problemow naukowych, marketingu, tworzenia postaw spotecznych. Rozwijajgce sie
technologie teleinformatyczne zmienity forme proceséw biznesowych zachodzacych wewnagtrz
przedsiebiorstw, pomiedzy nimi, w kontaktach z klientami, a nawet forme kontaktéw miedzyludzkich.
Procesy takie jak obstuga zaméwien, ptatnosci, dostawy, prowadzenie kampanii reklamowych,
zbieranie informacji o potrzebach klientéw, dostarczanie rozrywki realizowane sg drogg elektroniczna.
Ich obiektem sg produkty cyfrowe, tj. produkty i ustugi, ktére nie majg materialnej postaci. Produktami
cyfrowymi moga byé¢, na przyktad, media - tekst, muzyka, filmy, a takze gry, produkty bankowe, itp.
Moga one by¢ oferowane jako licencje i subskrypcje dostepu. Formy rozrywki i dostarczajagce jej
media réwniez nieustannie zmieniajg sie. Kluczowym elementem takich form dziatalnosci
gospodarczej sg technologie informatyczne, a zwtaszcza aplikacje internetowe. Celem specjalizacji
jest, m.in., przedstawienie infrastruktury niezbednej do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w
elektronicznej formie.

Technicznych zagadnien informatycznych dotyczg takie przedmioty jak: zarzgadzanie aplikacjami
internetowymi, produkt cyfrowy, systemy zarzadzania trescig, systemy mobilne, ocena efektywnosci
systemow komputerowych, bogate aplikacje internetowe. Bezposrednio gier komputerowych dotyczg
przedmioty: programowanie gier i projektowanie gier. Omawiane zagadnienia biznesowe dotyczg
zastosowan informatyki w e-commerce, marketingu, logistyce, modelowaniu proceséw
gospodarczych, analizie rynkéw finansowych. Specjalno$¢ obejmuje takze zagadnienia z dziedziny
zarzgdzania projektami informatycznymi. Student tej specjalnosci uzyskuje obszerng wiedze z zakresu
sieci komputerowych, technologii baz danych, aplikacji sieciowych.

Absolwent specjalizacji powinien posiada¢ umiejetnos¢ projektowania i implementowania prostych gier
komputerowych, aplikacji z dziedziny elektronicznego handlu, bankowosci, logistyki, zarzgdzania
przedsiebiorstwami, a takze ma naby¢ umiejetnos¢ analizowania i prowadzenia projektow
informatycznych w tych dziedzinach.



